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et Doolhof
Zoek nu de eerste opdracht "’Het Doolhof™” op. Dit is de laatste proef voor

de helden voordat zij hun eigenlijke avonturen beginnen. De Slechte leest
de tekst, geschreven op perkament, voor aan de anderen. Zo beginnen alle
opdrachten. De Slechte bestudeert voor zichzelf ook de opmerkingen voordat het
spel begint. Bij sommige opdrachten bevatten deze opmerkingen speciale regels die
alleen voor deze ene opdracht gelden.

Voor het spelen van ’Het Doolhof™” zet iedere speler zijn heldenpion in één van de
hoeken van het speelbord. De Slechte controleert de plattegrond en zet de
onderdelen (meubels, deuren, monsters en instortingen), die voor één of meer
spelers zichtbaar zijn, op het bord. Plaats geen geheime deuren of vallen! Die kunnen
alleen door onderzoek gevonden worden.

Terwijl de spelers hun pionnen verplaatsen, moet de Slechte steeds de plattegrond
in de gaten houden en ieder onderdeel dat zichtbaar wordt op het bord zetten.

Speel deze proef-opdracht zo vaak als je wilt. Aan het eind van ieder spel wordt de
kracht van de helden hersteld en krijgt de Slechte een nieuw legertje monsters.

e opdrachten
Als de helden zich door Het Doolhof gevochten hebben, zijn ze klaar voor

de andere opdrachten. Deze moeten in de volgorde van het boek gespeeld
worden.

Elke opdracht begint met het hardop voorlezen van het stukje tekst, geschreven op
perkament. De Slechte leest voor zichzelf bovendien de opmerkingen, waarin
bijvoorbeeld staat aangegeven waar bepaalde magische schatten zijn verborgen, hoe
sterk een monster is en of er speciale regels zijn voor deze opdracht.

De voorbereidingen

Meestal beginnen de helden in de kamer met de wenteltrap, maar in sommige
opdrachten beginnen ze in een andere kamer. De opmerkingen verklaren in dat
geval wat er moet gebeuren.

De wenteltrap voert naar de vrijheid, zo verlaten de helden de vesting. Leg de
wenteltrap-tegel in de aangegeven kamer. De spelers zetten hun pionnen op een
vakje naast de wenteltrap. De inrichting van deze kamer (behalve vallen, geheime
deuren of magische schatten) wordt aan het begin van het spel neergezet. Alle
deuren zijn gesloten. Buiten deze kamer wordt dus niets op het bord gezet. Die
onderdelen worden pas geplaatst als ze zichtbaar worden voor een speler.

Magische schatten

Er zijn 3 speciale kaarten met magische schatten: de Staf der Verdubbeling, het
toverzwaard met de Vloek van Ork, de Talisman der Wijsheid, het Harnas van
Borin en de Degen der Geesten. Deze kaarten horen niet bij de gewone schatkaarten.
Ze kunnen alleen gevonden worden volgens de regels in het Boek der Opdrachten.

35 figuren:

31 Monsters: 8 Orks, 6 Kobolden,

3 Fimirs, 4 Krijgers van Chaos, 1 Chaos
Magiér, 1 Gedrocht, 4 Skeletten,

2 Zombies, 2 Mummiues;

en 4 Helden: 1 Tovenaar,

1 Elf, 1 Dwerg, 1 Barbaar

I Boek der Opdrachten
I speelbord
1 scherm

15 meubelstukken:

2 tafels, 1 troon, 1 alchemistentafel,
3 schatkisten, 1 graftombe,

1 tovenaarstafel, 2 boekenkasten,

1 pijnbank, 1 haard, 1 wapenrek
en 1 kast.

21 deuren:
S gesloten en 16 open

8 stenen voor één geblokkeerd vakje/val
met instortingsgevaar

2 stenen voor dubbele geblokkeerde vakjes
6 valkuil-stenen
1 wenteltrap-steen

4 geheime-deur-stenen

64 speelkaarten:

3 Vuur-bezweringen, 3 Aarde-bezweringen,
3 Water-bezweringen en 3 Lucht-bezweringen,
S magische schatten, 25 schatkaarten,

14 uitrustingskaarten en 8 monsterkaarten.
4 heldenkaarten:

1 Elf, 1 Tovenaar, 1 Dwerg en

1 Barbaar

I notitieblok voor persoonlijke gegevens

2 gewone dobbelstenen

4 speciale gevechtsdobbelstenen

De plastic figuren zijn speciaal ontworpen door Citadel Miniatures.

Voorbereiding

Voordat je HeroQuest kunt spelen, moet een aantal onderdelen van het spel in elkaar
gezet worden. Aan de binnenkant van het deksel vind je gedetailleerde aanwijzingen.
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Terwijl de helden de kerkers van Morcar verkennen, komen zij terecht

in nieuwe kamers en gangen. Als je als eerste een nieuwe kamer of gang
binnenkomt, moet je de Slechte genoeg tijd geven om het Boek der Opdrachten te
raadplegen en alle zichtbare monsters en meubels op het speelbord te zetten.

Bewegingen op het speelbord

Deuren openen
Helden en monsters kunnen kamers alleen binnenkomen of verlaten door open
deuren. Monsters kunnen geen deuren openen.

Je opent een deur door op het vakje ervoor te gaan staan. Je hoeft de deur niet te
openen als je dat niet wilt. Een deur openen telt niet als een vakje. Wanneer je een
deur geopend hebt, mag je verder lopen als de hele worp nog niet gebruikt is.

Als een deur geopend wordt, zet de Slechte meteen alle dingen, die voor de
geopende kamer of gang op de plattegrond staan, op het speelbord (behalve de
vallen en geheime deuren). Als hij eenmaal open is, blijft de deur het verdere spel
geopend. De Slechte haalt dan de gesloten deur weg en vervangt hem door een
geopende.

Denk erom dat je pas je volgende beurt de kamer weer kunt verlaten, want je mag
in één beurt niet twee keer over hetzelfde vakje gaan.

nderzoeken
De spelers mogen altijd onderzoeken in plaats van aanvallen of bezweren.

Onderzoeken mag voordat je loopt of erna. Helden mogen geen onderzoek
doen als ze naast een monster staan of als er een monster zichtbaar is in dezelfde
kamer of gang. Monsters onderzoeken nooit.

In één beurt kan je een hele kamer of alle zichtbare vakjes van een gang
onderzoeken.

De spelers moeten de Slechte vertellen wat zij zoeken. Ze kunnen zoeken naar
geheime deuren en vallen 6f naar magische schatten. Als er iets te vinden is, moet
de Slechte dat nu onthullen. Als je zoekt naar magische schatten vind je dus geen
geheime deuren en vallen, en omgekeerd geldt hetzelfde.

Geheime deuren en vallen

Geheime-deur-stenen worden alleen op het speelbord geplaatst als een speler ze
door onderzoek vindt. Het maakt niet uit aan welke kant van de muur het
onderzoek gedaan wordt. Valkuil-stenen worden alleen geplaatst na onderzoek door
een held of als een figuur er per ongeluk intrapt’’.

Speervallen worden onschadelijk op het moment dat ze gevonden zijn; er zijn dus
geen speerval-stenen. Valkuilen en instortingen worden op het speelbord geplaatst
als ze gevonden worden. Ze kunnen later onschadelijk worden gemaakt en
verwijderd door de Dwerg of een ander figuur met de uitrustingskaart
“’Gereedschapskist ™.

Geheime deuren blijven, als ze eenmaal gevonden zijn, open voor de rest van het
spel.

[
1

Naam:

Vul hier een naam in voor jouw held. Bijvoorbeeld Andril de Elf, Turin de Dwerg,
Conan de Barbaar of Zoltan de Tovenaar. Je mag zelf kiezen welke naam jij
toepasselijk vindt.

Held:

In deze ruimte vul je in welke held jij speelt. Dus Tovenaar of Barbaar of Dwerg
of EIf.

Lichaam:

Vul in hoeveel punten lichaamskracht jouw held heeft. Gedurende het spel kan je
lichaamspunten krijgen of verliezen. Dat hou je bij op je blaadje met persoonlijke
gegevens. Als het aantal punten op een gegeven moment nul wordt, is je held dood.
Verloren lichaamspunten kun je terugkrijgen door magie (betovering en magische
drankjes). Door magie kun je nooit meer punten krijgen dan je er oorspronkelijk
had, magie herstelt alleen verloren lichaamspunten.

Verstand:

Vul in hoeveel punten verstand jouw held heeft. Gedurende het spel kan je
verstandspunten krijgen of verliezen. Dat hou je bij op je blaadje met persoonlijke
gegevens. Als het aantal punten op een gegeven moment nul wordt, is je held dood.
De verstandspunten worden nog belangrijker in toekomstige uitbreidingen van het
spel HeroQuest.

Onderaan je blaadje is nog een lege ruimte waarin je je eigen wapen kunt
ontwerpen en een persoonlijke krijgsleus kunt schrijven.

Het Boek der Opdrachten

Dit boek blijft verborgen voor de helden. Het bevat de opdrachten die in volgorde

gespeeld moeten worden en het vertelt de Slechte welke monsters wanneer en waar

meespelen. Het Boek der Opdrachten gebruik je pas als je weet hoe het spel verder
in elkaar zit. In deze spelregels wordt later uitgelegd hoe het Boek der Opdrachten

gebruikt moet worden.

Monsterkaarten

De monsterkaarten worden gebruikt door de Slechte. Er is één kaart voor iedere
soort monsters. De kaart geeft aan hoeveel dobbelstenen er gegooid moeten
worden.
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Het gebruik van de magische bezweringskaarten

De Tovenaar en de Elf mogen, als zij aan de beurt zijn, bezweren in plaats
van aanvallen. Je mag een bezwering uitspreken voordat je loopt of erna. Je
mag niet een stukje lopen, dan een bezwering uitspreken en dan weer verder lopen.

De magische bezweringskaarten kunnen gebruikt worden voor monsters of helden,
maar alleen als degene die de bezwering uitspreekt ze kan zien. Figuren in dezelfde
kamer, zijn altijd zichtbaar. Figuren in gangen of andere kamers zijn alleen
zichtbaar als er een rechte lijn zonder obstakels getrokken kan worden tussen
degene die de bezwering uitspreekt en zijn doel. Als de lijn door een andere figuur,
een muur of een gesloten deur loopt, is het doel niet zichtbaar.

‘ ONGEHINDERD ZICHTBAAR ﬂ

‘ OBSTAKELS, DUS NIET ZICHTBAAR wm wm wm €

Als de Tovenaar of de Elf een magische bezweringskaart gebruikt voor een figuur
die niet zichtbaar is, is de bezwering ongeldig. Zij mogen wel altijd een magische
bezweringskaart voor zichzelf gebruiken. Iedere magische bezweringskaart mag
gedurende het verloop van één opdracht slechts één keer gebruikt worden. Na
gebruik (ook als dit ongeldig was), wordt de magische bezweringskaart in de doos
teruggelegd en mag tijdens dit spel niet meer gepakt worden.

erug naar de arena

Om je nieuwe Magische Krachten uit te proberen, treed je opnieuw

in Mentor’s arena. De Tovenaar en de Elf kiezen de stapeltjes. Iedere speler
zet zijn heldenpion in een hoek van de Grote Zaal middenop het speelbord. De
Slechte zet 5 Kobolden op willekeurige plaatsen in de Zaal. De speler links van de
Slechte mag beginnen.

Opnieuw een gevecht op leven en dood. Degene die overblijft, wint. Aan het einde
van de strijd herstelt de magie van de arena de lichaamskracht van de gevallenen.
Alle wonden helen. Beoefen de Tactiek van de Tovenaar een aantal keren, zodat je
alle regels goed kent.

Lopen

Er zijn twee soorten vakjes op het speelbord: kamers en gangen. De kamers worden
begrensd door muren (de witte lijnen). De gangen zijn lichtgrijs en één of twee
vakjes breed.

De heldenkaarten geven aan hoeveel dobbelstenen er gegooid moeten worden om te
bepalen hoeveel vakjes je mag lopen. Je hoeft niet het totale aantal vakjes van de
dobbelstenen te lopen.

De monsterkaarten geven aan hoeveel vakjes het betreffende monster maximaal mag
lopen.

Monsters en helden mogen niet:

O diagonaal lopen;

O tweemaal over hetzelfde vakje lopen;

O stoppen op een bezet vakje. Monsters en helden mogen wel over een bezet vakje
lopen, maar alleen als degene die erop staat, toestcmming geeft te passeren,

anders moet je een andere weg nemen of stoppen. Er mag dus maar één figuur
op een vakje staan.

Na het lopen mag een held of een monster aanvallen, als hij dat tenminste nog niet
gedaan heeft.

s A o 20 S S \’! 2
De EIf heeft 5 gegooid. Twee van zijn mogelijke
routes worden geblokkeerd door Orks. Op de derde
weg kan hij alleen zijn worp geheel gebruiken
indien de Tovenaar hem doorlaat.
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