“Oe assassina kan 1 keer per avontuur
eenpijlval plaatsen. <Oit kan alleen
als het buiten het zicht van de
monsters gebeurt.

“De pijlen zijn niet sterk en doen
slechts 'W<O schade. Als een
monster niet gedood wordt loopt hij een
Vergiftiging op met hallucinatiegif.
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“Oe assassina kanl keer per
avontuur haar gifdolk inzetten. Ve
stoot of Worp is automatischraak en

doet I'W<D schade. “De volgende 4
beurten raakt het monster een LP
kwijt als hij een schedel gooit. 4et
gif heeft geen kracht tegen ondoden.
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“Ni nja sprong

“Oe assassina heef t tijdens haar
opleiding ook les gehad van een ninja.
Deze heeft haar geleerd om (1 keer per
avontuur) een noodsprong te maken
Waardoor ze eenVal wWaarin ze valt op
het laatste moment kan ontwijken of
Weg kan duiken voor een aanval. De
assassinamag, nadat ze (s aangevallen
(naar voor de verdediging) besluiten om
Weg te springen.
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